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A tananyag

Oktatasi cel: A targy célja a szamitogépes programozas alapjainak bemutatdsa, valamint az
algoritmikus gondolkodas és szamitogépes problémamegoldas készségének kialakitasa.

Tematika: A tantargy ismeretanyaga lefedi az altalanos célu programnyelvek legfontosabb elemeit, igy
a valtozok, vezérlési szerkezetek és fliggvények hasznalatat, valamint a strukturalt programozas
modszertanat. A hallgatok megismerik tovabba az objektumorientalt programozasi paradigma alapjait,
az objektumokkal torténd programkod-fejlesztés menetét, az Osszetett adatszerkezetek, valamint
karakterlancok és fajlok hasznalatat. A targy keretein beliill a hallgatok elsajatitjak egy konkrét
programnyelv alapszintii hasznalatat néhany ismert ¢&s altalanosan alkalmazott algoritmus
implementalasaval, illetve a gyakorlatban el6forduld probléma szamitogépes programmal torténd

megoldasaval.
Oktatasi hét Témakor - Eloadas
1 Programnyelvek alapveto jellemz6i, utasitasok, kulcsszavak, valtozok, adattipusok

és operatorok hasznalata. Az algoritmus fogalma és abrazolasanak modjai.
Algoritmustervezés. ,,Prompt engineering” alapjai.

2 Programozasi elvek és mddszerek: imperativ, strukturalt, moduldris,
objektumorientalt programozas. Programozasi nyelvek. A programozas menete. M1
szerepe a szoftverfejlesztésben.

3 Adatszerkezetek. Programvezérlés elagazasokkal, feltételes ciklusokkal,
szamlalociklusokkal.

4 Karakterek és karakterlancok jellemz6i, tombok, tombokon végzett alapvetd
lekérdez6 muveletek. Memoriakezelés, indexelés.

5 Fiiggvények hasznalata, paraméteratadas alapjai. Absztrakcio és modularitas.
Hatokor szerepe.

6 Alapvetd programozasi tételek, klasszikus mintafelismerés.

7 Rendez6 algoritmusok, hatékonysag és komplexitas.

8 Rekurziv algoritmusok alapjai, rekurzid vs iteracio, vizualis és strukturalis
gondolkoddsmod

9 Féjlkezelés, adatok olvasasa és irdsa, kivételkezelés, defenziv programozas

10 Az objektumorientalt programozas alapelvei. Az osztaly (osztalystruktara,

adattagok, tulajdonsagok, konstruktor) és az objektum fogalma. Az egységbezaras
és az adatrejtés elmélete, lathatdsagi szintek (public, private).

11 Féléves elméleti szintézis és ZH-felkészitd konzultacio. Algoritmusok, vezérlési
szerkezetek, adatszerkezetek, modularis és objektumorientalt tervezés fogalmak
rendszerezése és Osszekapcsolasa. Mintafeladatok megoldasa.

12 Rektori sziinet

13 Zarthelyi Dolgozat

14 Félév zarasa, pét zarthelyi, illetve javitas




Oktatasi hét Témakor - Gyakorlat

1 Algoritmustervezés gyakorlasa, egyszerti folyamatabrak, pszeudokodok készitése.
Prompt engineering alapjai. Hogyan forditsunk le egy problémat strukturalt
utasitdsokka? A pszeudokdd mint a j6 prompt alapja.

2 A Ct# nyelv alapelemei és szintaktikaja. Valtozok, kifejezések, operatorok
(relacios, aritmetikai, logikai), adattipusok, értékadds. M1, mint magyarazd partner.

3 Feltételes elagazas és ciklus utasitdsok alkalmazasa a gyakorlatban, a kod
,,sZarazon futtatasa” és MI integracio.

4 Alapvetd input és output miiveletek. Tombok és stringek kezelése, hasznalata a
gyakorlatban. MI-tdmogatott debugging stratégiak.

5 Alprogramok, metddusok fliggvények a gyakorlatban. Paraméteratadasi médok
(ref, out). A ,,Clean Code” alapjai.

6 Szintaktikai konvenciok, beépitett tipusok. Alapvet6 rendez6 algoritmusok a
gyakorlatban. Kédrefaktoralas és kodértékelés.

7 Zarthelyi Dolgozat 1.

8 Rekurzios feladatok a gyakorlatban.

9 File kezelés, szekvencialis file-ok irasa, olvasasa. Adattarolas és kivételkezelés.

10 Osztalyok és objektumok alapvetd hasznalata (adattagok, tulajdonsagok,
konstruktor).

11 Beadandok ellenérzése, komplex feladatok.

12 Rektori sziinet

13 Zarthelyi Dolgozat 2.

14 Félév zarasa, pot zarthelyi, illetve javitas

Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASON ES A GYAKORLATON VALO RESZVETEL KOTELEZO!

A potlas modja: | Az utolso héten a beadand6 feladat potlasara, az egyik zarthelyi anyagabol javité
zarthelyi irhatd, vagy egy zarthelyi potolhaté, az elmélet és a gyakorlat
anyagabol egyarant.

Ertékelés: A félév soran, a targybol (elmélet és gyakorlat) 6sszesen 200 pont szerezheto.
= Az elméleti pontszam a ZH 100 pontjabaol all.
» A gyakorlati pontszam a két ZH 35-35 pontjabol, a beadando 30 pontjabol
all.
A targy teljesiteséhez az elméleti és gyakorlati téemakorok szorgalmi iddszakadra
eldirt kételezettseégeinek legalabb elégséges szintii teljesitése sziikséges (minden
részeredmény (3 db ZH és 1 db beadando feladat) minimum 40%-os teljesitése
mellett).
<350 % az elégséges szint,
50%-59%  elégséges
60 % - 74%  kozepes
75 %-89%  jo
90 % > jeles
Az évkozi jegy osztalyzata az elméleten és a gyakorlaton szerzett jegy atlaga.

Javitas minimum 30 %-os elméleti, illetve gyakorlati eredmény esetén lehetséges a
vizsgaidoszak elsé 10 munkanapjin kiirt komplex (elméleti és gyakorlati)
alairaspotlo vizsgaalkalom soran, egy alkalommal lehetséges. A hianyzasokra a
TVSZ szabalyai érvényesek. Az a hallgato, aki tillépte a TVSZ-ben megengedett
hianyzasok szamat, a félévi kdvetelményeket nem teljesitette, letiltasra keriil.
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