Zarovizsga tematika

Szamitogép architektirak L.-11. ,,Alaptantargy”

Szamitogép architektirak
Alapfogalmak

— Elektronikus digitalis szdmitogépek miikodési alapelve, Neumann elvii szdmitogép
felépitése, mitkkodése. Az architektura hatrétegii modellje. Hardver és szoftver fogalma.

— RISC ¢és CISC processzorok Osszehasonlitd elemzése. Az utasitaskészlet és a feliilrdl
kompatibilitas fogalma, a RISC magos CISC ¢és a tobbmagos processzorok.

— Utasitas tipusok, utasitasszerkezet, operandus tipusok és cimzési modszerek digitalis
szamitogépekben.

Mikroarchitektura

— A szekvencialis mikro-architektura. CPU fogalma, szerepe, részegységei, belso felépitése.
— A szekvencialis utasitds-végrehajtas folyamata digitalis szamitogépekben.

— Fixpontos és lebegdpontos szamabrazolas és szamolomii (ALU).

— Az adatqt és a vezérldpontok fogalma. A vezérldegység (CU) szerepe, tipusai és miikodése.
A huzalozott és mikroprogramozott vezérldegység felépitése, miikodése, jellemzése.

— Az adattér fogalma. Regiszter tarak szerepe és szervezése.

— Az allapottér fogalma és jelentdsége. Az allapotjelzdk tipusai, az allapotjelzdkkel végezhetd
miiveletek.

Makroarchitektura

— Tarol6 hierarchia alapelve, felépitése, szerepe, jelentdsége. Az operativ tar szerepe, elérése,
felépitése, jellemzoi.

— A virtudlis tarkezelés alapelve, szegmentalt és lapozéasos virtualis tarkezelés megvalositasa.
— A gyorsito tarak szerepe, tipusai, miitkdése €s jellemzdi. Tobbszintli gyorsito tarak.

— A félvezetds tarak jellemz0i, osztalyozasa és alkalmazasi teriiletei.

— A busz fogalma, tipusai és jellemzdik, a busz-hierarchia kialakuldsanak okai.

— A kozvetlen tarhozzaférés (DMA) fogalma, szerepe €s megvaldsitasa.

— Az I/O atvitel modszerei: programozott, IT-vel tdimogatott, csatorna, I/O processzor.

— A megszakitds ¢és kivétel-kezelés fogalma. HW megszakitds fogalma, szerepe és
megvalositasa.



ILP, parhuzamos és elosztott rendszerek

— Szamitogép teljesitményét meghatarozé tényezdk, a teljesitmény mérése. A
teljesitményndvelés modszerei.

— CPU teljesitményének novelése csdvonal szervezéssel, az alapfutdszalag jellemzoi. A
futoszalag elvii processzorok altalanos felépitése, a teljesitmény-novelés korlatai.

— Elagazas-kezelés modszerei és megvaldsitasa futdszalag és szuperskalar processzorok
esetében.

— Szuperskalar processzorok miikodési elve ¢és altalanos felépitése. Elddekddolas,
utasitaskibocsatas, utasitas-varakoztatas, regiszter-atnevezés, utasitds-kikiildés, a soros
konzisztencia megdrzése.

— A szamitoégépek Flynn-féle osztidlyozasa. Az adatparhuzamos architekturdk, tomb- és
vektorprocesszorok megjelenése, fejlédése és jelenlegi alkalmazasi teriiletei.

— Multiprocesszorok és multiszamitogépek altalanos jellemzdi. A virtudlis szuperszamitogépek
(GRID rendszerek) kialakulasanak okai, jellemz0 architekturai.

Perifériak
— Nyomtatdk csoportositdsa, a fotoxerografikus-, és a tintasugaras nyomtatok mitkddése,
vezérlési sajatossagaik.

— A TFT monitorok miikddése, vezérlési sajatossagai, a felbontas és a képfrissitési 1do
kapcsolata.

— Merevlemezes hattértarak, trendek, megbizhatosag, varhato élettartam.

Operacios rendszerek (Prof. Dr. Simon Gyula)

— Az operacios rendszerek feladatai. Napjaink asztali, mobil és szerver operacids rendszerei.
Az operacids rendszerek fobb tipusai, alkalmazasi lehetdségei.

— Folyamatok kezelése, a folyamat allapotgrafos jellemzése. Preemptiv és nem preemptiv
operacids rendszerek.

— Folyamatok és szalak. A folyamat és a végrehajté gép allapota. Kornyezetvaltds és
megszakitaskezelés.

— A folyamatok iitemezése. Az litemezés szintjei. Preemptiv és nem preemptiv iitemezés.
Egyszer( iitemezési algoritmusok (FCFS, Round Robin)

— Folyamatok prioritasos Utemezd algoritmusai. Statikus prioritds, SJF, SRTF. Tobbszintl
iitemezd algoritmusok. A tobbprocesszoros ilitemezés {6 megvaldsitasi modszerel.

— Statikus és dinamikus cimleképzés. A cimleképzés lehetséges megoldasai. Memoriaallokéacio
egy- és tobbparticios rendszerekben. A tordelddés problémaja.

— A futds kozbeni cimleképzés megvalositasa. Szegmens- és lapszervezés, kombinalt
technikak. Az asszociativ tar alkalmazésa.

— Hattértarak szerepe a szdmitogépes rendszerekben. A hattértarak lehetséges megvalositasi
modszerei. A magneslemezes hattértar felépitése és miikodése. Optimalizalasi modszerek.

— Korszerti hattértarak: az SSD felépitése, miikodése és kezelése.
— Korszerti hattértarak: a RAID rendszerek feladatai és megvalositasi modszerei.

— Operacids rendszerek file-kezelése (feladat, szabad helyek nyilvantartasa, file-allokacio,
muveletek).



Adatbazis-kezelés

— Adatbazis tervezés 1épései.  Kapcsolattipusok  (példakkal), kulcsok  fajtai.
Adatbaziskezeldkkel szemben tdmasztott kovetelmények (adatfiiggetlenség, adatleird nyelv,
adatkezeld nyelv, adatbiztonsag, haldzati alkalmazas). A referencialis integritas fogalma, és
biztositasa az adatmanipulacios utasitdsok végrehajtdsa soran. Halozati adatbazis-kezelés
elonyei, hatranyai. Adatbazis supervisor feladatai.

— Kiilonbo6z6 tipust adatbazis-kezeld rendszerek: hierarchikus modell, halos modell, relacios
modell jellemzdi, relacios modell normalizalasi eljarasa, az egyes normalformak elényei.

— SQL szabvany jelentdsége, elényei, jellemzdi, lehetéségei. Uzemmodok, adattipusok,
operatorok, aggregat fliggvények, résznyelvek, parancsok példakkal.

— MS-Access jellemzo6i, fontosabb objektumok. Lekérdezések fajtai, feladatuk.

Szamitogép halozatok

— Napjaink Ethernet hélozatanak bemutatdsa. Szempontok: atviteli kozeg, kozegelérés
vezérlése, sebesség, topologia, tavolsag.

— A switch-ek szerepe az Ethernet halozatokban. A virtualis LAN-ok alapelve.

— Helyi halozatok nagytertileti halozatra kapcsolasanak alapjai. A router és a NAT szerepe.

— A TCP/IP protokollcsalad elvei, rétegeinek attekintése.

— Kozvetlen felhasznal6i igényt kielégitd szolgaltatasok az Interneten.



