
Titkok Háza SDG verseny 
/versenyszabályzat/ 

 
 

A Titkok Háza SDG verseny a Titkok Háza Tudományos Élményközpont és az Óbudai Egyetem Alba 
Regia Kar által szervezett megmérettetés a „Természettudományos élményközpont létrehozása 
Székesfehérváron” megnevezésű pályázat (EFOP-3.3.6-17.) keretében a 2026-2028-as időszakban. Az 
évente tavasszal megrendezésre kerülő programon a Titkok Háza partnerintézményeinek (rálinkelni a 
listát) az általános iskolai 7-8. évfolyam, valamint a középiskolai 9-10. évfolyam diákcsapatai 
indulhatnak. A Titkok Háza partnerintézményei 1 diákcsapatot nevezhetnek intézményenként. 
 
A verseny célja kettős, egyrészt, az SDG-t (a Fenntartható Fejlődési Célokat) népszerűsíteni a diákok 
körében, másrészt, a verseny döntőjében a diákok kreatív elképzeléseket, innovatív ötleteket 
fejlesszenek ki, amellyel hozzájárulhatnak településük fenntartható fejlődési pályára állításához. 

 
A versenyen a jelen versenyszabályzatban foglaltak szerint lehet részt venni. A versenyre a jelen 
versenyszabályzatban foglaltak az irányadók. 

 
I. Részvételi feltételek: 

 

I.1. A versenyen kizárólag az vehet részt, aki az alábbi együttes feltételeknek megfelel: 
a) Az adott iskola csapatát koordináló, kísérő tanár (továbbiakban: kísérő tanár) nevezheti be a 

diákcsapatot a Titkok Háza SDG verseny oldalán (https://amk.uni-obuda.hu/sdgverseny ) 
részletezettek szerint. 

b) Az általános iskolai diákcsapat kategóriában a Titkok Háza partnerintézményeiből, 
intézményenként egy csapat nevezhet az általános iskolai 7-8. évfolyamból (akár vegyes csapatot 
is alkothatnak a két évfolyamból). 

c) A középiskolai diákcsapat kategóriában a Titkok Háza partnerintézményeiből, intézményenként 
egy csapat nevezhet a középiskolai 9-10. évfolyamból (akár vegyes csapatot is alkothatnak a két 
évfolyamból). 

d) elfogadja a jelen versenyszabályzatot, valamint a https://amk.uni-obuda.hu/sdgverseny oldalon 
található adatkezelési tájékoztatót. 

e) A versenyre regisztráló diákcsapat és a kísérő tanár vállalja, hogy a verseny két fordulóján (I. 
forduló /online teszt/, II. forduló /döntő/) részt vesz. 

 

I.2. A kísérő tanár a jelentkezés benyújtásakor köteles a valóságnak megfelelő adatokat megadni, és ezeket 
aktualizálni, amennyiben bármely adat tekintetében változás következik be. A valótlan és hiányos 
adatszolgáltatás a jelentkezés érvénytelenségét és a versenyből történő automatikus, előzetes 
értesítés nélküli kizárását vonhatja maga után. A jelentkező diákcsapatoknak (továbbiakban: csapat) 
minimum 20 főnek, maximum 22 főnek kell lennie, különben nem érvényes a diákcsapat jelentkezése. 
A kísérő tanárnak a versennyel kapcsolatos adminisztrációs feladatot el kell látnia a diákcsapat 
kísérőjeként. 

 
II. A verseny részletei: 

 

II.1. Jelentkezés kezdete: 2026. április 13., 08.00 órától 
Jelentkezési határidő: 2026. április 19., 23.59 óráig. 

A jelentkezéseknek a fenti két időpont között (a határnapokat is beleértve) kell beérkezniük a megadott 
címre. A 2026. április 20. napját követően beérkezett jelentkezések nem érvényesek, így a verseny 
további részében nem vesznek részt, azokat a Szervezők megsemmisítik. 

 
II.2 A verseny program két részből: 1. forduló 2026. április 24-ig tart, 2. döntő 2026. május 28-án. 

 
II.2.1. Az első fordulóban, amely online valósul meg az adott partnerintézményben, minden 

csapatnak ki kell töltenie az online tesztet 2026. április 20-24. közötti időszakban. A döntőben 
csak az a csapat vehet részt, aki az első fordulóban az online tesztet kitöltötte.  
A Titkok Háza SDG verseny első fordulójában a kérdések kapcsolódnak a 17 fenntartható 
fejlődési célhoz (SDG) fognak kapcsolódni. 
 

https://amk.uni-obuda.hu/sdgverseny
https://amk.uni-obuda.hu/sdgverseny


II.2.2. A Titkok Háza SDG verseny döntője 2026. május 28-án, csütörtökön a Sóstói Stadionban (8000 
Székesfehérvár, Csikvári út 10.) kerül megrendezésre a két kategóriában.  
A csapatok 1 óra leforgása alatt a helyszínen a csapat részére kisorsolt SDG célhoz tartozó 
kihívásra adott válaszként kreatív elképzeléseket, innovatív ötleteket dolgoznak ki, amellyel 
hozzájárulhatnak a városuk fenntartható fejlődési pályára állításához. 
 
A diákcsapatnak a kísérő tanára egyben iskolai mentora is lesz, aki segíthet a helyszínen. A 
diákcsapatok támogatására létrejön az együttműködő partnerek delegáltjaiból egy üzleti 
mentori kör, akinek a tagjai szintén egy-egy diákcsapatot fognak segíteni a fejlesztő munka 
során. 
 
A helyszínen a diákok egy A1-es papíron fejlesztik az ötleteiket 1 óra alatt, majd a fejlesztett 
ötletet be kell majd mutatniuk max. 5 perces időkeretben a zsűri részére a prezentáció során. 

 

A program menete: 
 
Általános iskolai szekció 
08.00-09.00: regisztráció 
09.00-09.10: köszöntők 
09.10-09.20: közös átmozgatás 
09.20-09.30: feladat ismertetése, SDG célfeladatok sorsolása – minden csapat részére egy 
09.30-10.30: feladatok kidolgozása, csapatmunka (16 csapat) 
10.30-11.45: szünet 
11.45-13.10: prezentálás: minden csapat max. 5 perc alatt ismerteti a megoldását. 
13.10-13.25: zsűrizés 
13.25-13.45: eredményhirdetés 
 
Középiskolai szekció 
14.30-15.00: regisztráció 
15.00-15.10: köszöntők 
15.10-15.20: feladat ismertetése, SDG célfeladatok sorsolása 
15.20-16.20: feladatok kidolgozása, csapatmunka (18 csapat) 
16.20-16.35: szünet – közös átmozgatás 
16.35-18.00: prezentálás: minden csapat max. 5 perc alatt ismerteti a megoldását. 
18.00-18.15: zsűrizés 
18.15-18.35: eredményhirdetés 
 
A stadion elhagyása: 18.35 
 

II.3. A versenyen kizárólag diákcsapatok indulhatnak, a kísérő tanárok segítségével. 
 

II.4. A versenyen a csapatok értékelését zsűri végzi, melyet a zsűri tagjai közül kikerült elnök vezet. A 
Szervezők fenntartják a jogot a zsűri összetételének (Együttműködő Felek delegáltjai) létszámának 
megváltoztatására. 

 
II.5. A „Titkok Háza SDG verseny” programból kiesik, aki(t): 

a) az előre meghatározott, vagy a legfeljebb egyszer módosított időpontban bármilyen, a 
Szervezőknek fel nem róható okból nem jelenik meg; 
b) a Szervezők megítélése szerint a versenyen alkalmatlan állapotban vagy a versenyhez 
méltatlan öltözékben történő megjelenése miatt a Szervezők kizárnak; 
c) a Szervezők a verseny program bármely részéből (I. forduló, döntő) tanúsított tűrhetetlen 
magatartása miatt, így különösen más jelentkezőkkel szemben tanúsított sértő, durva, trágár 
megnyilvánulása – és annak felszólítás ellenére történő folytatása miatt kizárják; 
d) a Szervezők az I.2. pontban meghatározott okból, a jelentkezéskor történt hiányos adatok 
megadása miatt, illetőleg személyes adatai törlésének kérése, vagy a hozzájáruló nyilatkozat 
visszavonása miatt kizárnak. 

 
III. A verseny általános szabályai: 

 



III.1. A versenyre a diákcsapatot kizárólag az adott iskola csapatát koordináló, kísérő tanár (továbbiakban: 
kísérő tanár) nevezheti be a Titkok Háza SDG verseny oldalán (https://amk.uni-obuda.hu/sdgverseny ) 
a csapatnév és a csapattagok nevének megadásával. 

 

III.2. A Szervezők fenntartják maguknak a jogot, hogy a programot más időpontban tartsák meg. 
 

III.3. A csapat jelentkezés hiányossága/hibája (pl. pontatlan adatok stb.) miatt felmerült károkkal 
kapcsolatban a Szervezők semmilyen felelősséget nem vállalnak. 

 
III.4. A diákcsapatok a döntőben fejlesztett ötleteivel kapcsolatban jogdíj követelés nem merülhet fel. 
A jelentkező semmilyen követeléssel nem élhet adatai megjelenését illetően a személyiségi, illetve 
egyéb jogok tekintetében a Szervezőkkel szemben. 

 
III.5. A diákcsapat tagjaik a kísérő tanár irányításával tudomásul veszi, hogy a „Titkok Háza SDG verseny” 

program helyszínein, a lebonyolítás során a Szervezők képviselőinek, alkalmazottainak mindennemű 
utasítását, kérését, útmutatását követni köteles, mely kizárólag a verseny sikerének érdekeit szolgálja. 
A helyszínen, a program során egy támogató üzleti mentor csapat segíti a résztvevőket mentorálással, 
viszont a Szervezők nem vállalnak felelősséget a mentortól kapott tanács nyújtásáért, azok tartalmáért, 
illetve nem lehet panasszal fordulni a kapott segítségért. A mentorokhoz való szakmai segítségért való 
fordulás csak egy lehetőség, nem kötelező jellegű.  

 
III.6. A diákcsapatok kötelesek tartózkodni a verseny Szervezőinek és szponzorainak személyének 
(cégének), tulajdonosának, illetve termékeinek és szolgáltatásainak arculatát, hírnevét és presztízsét 
közvetlenül vagy közvetve károsan befolyásoló magatartástól vagy egyéb tevékenységtől, így 
különösen erre alkalmas hirdetési célú és egyéb anyagok, felületek készítésétől, nyilvánosságra 
hozatalától. 

 

III.7. A Szervezők a felajánlott díjak tekintetében minőségi felelősséget nem vállalnak, a győztes ilyen 
igényét jogszabályi keretek között a szolgáltatás fejlesztőjével, illetve forgalmazójával szemben 
érvényesítheti. A tárgyi nyeremények készpénzre nem válthatók. 

 
III.8. Szervezők fenntartják a jogot, hogy a verseny versenyszabályzatát indokolt esetben bármikor 
megváltoztathassa. 

 
IV. Adatvédelem 

 

IV.1. Jelentkező a jelentkezési lapon köteles nyilatkozni a versennyel kapcsolatos, a Szervezők által 
rendelkezésére bocsátott adatkezelési tájékoztató megismeréséről. Ezen adatkezelési tájékoztató – a 
https://amk.uni-obuda.hu/sdgverseny weboldalon ismerhető meg. 

 

IV.2. A IV.1.pont szerinti adatkezelési tájékoztató – összhangban az Európai Parlament és a Tanács (EU) 
a természetes személyeknek a személyes adatok kezelése tekintetében történő védelméről és az ilyen 
adatok szabad áramlásáról, valamint a 95/46/EK irányelv hatályon kívül helyezéséről szóló 2016/679 
rendeletével (általános adatvédelmi rendelet; GDPR) – részletesen tartalmazza a versennyel 
összefüggésben megvalósított személyesadat-kezelések jellemzőit (ideértve nemcsak a jelentkezéssel 
és lebonyolítással, hanem pl. a versenyen készített fénykép- és videófelvételekkel kapcsolatos 
adatkezelést is), valamint a Jelentkezőt megillető jogokat és jogorvoslati lehetőséget. 
 
Székesfehérvár, 2026. április 10. 


